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 We	
  will	
  solve	
  a	
  problem	
  (in	
  its	
  entirety)	
  that	
  is	
  
similar	
  to	
  Assignment	
  11.	
  	
  
§  Phase	
  1	
  is	
  the	
  set	
  up	
  …	
  so	
  you	
  know	
  all	
  the	
  parts	
  
§  Phase	
  2	
  is	
  to	
  make	
  the	
  motions	
  …	
  so	
  you	
  see	
  it	
  go	
  

  At	
  the	
  end	
  there	
  is	
  a	
  demo	
  of	
  Assignment	
  12	
  
  Suggestions:	
  

§  If	
  you	
  think	
  you	
  might	
  need	
  the	
  code,	
  copy	
  it	
  down	
  
§  If	
  you	
  have	
  a	
  QUESTION,	
  ask	
  it	
  …	
  today	
  is	
  for	
  Q&A	
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