







 –





● 
● 

– 
– 
– 
– 

● 
● 
● 
● 




Property

● .h

– 

– 
● 

● .cc

● 

● public, private

● thistoString

● static

● 






● main

– 
● 
● 

– 
● by_value
● 

– 
● by_reference 

● 
– 




● 
newdelete

● new

– 
– 
– 

● delete

● 

Property *p2 = new Property(price,size);

delete p2;




// Simple example
int *p_int = new int;
delete p_int;

// With initialization
int *p_int2 = new int(3);
delete p_int2;

// Allocating an array
int *p_array = new int[10];
delete [] p_array;




// Allocating an object on the heap
Property *p2 = new Property(price,size);
delete p2;

// Allocating an array of objects
Property *p2_array =
             new Property[10](price,size);
delete [] p2_array;




● 


● 

Property p1(price,size);

Property p3 = p1;

Property(Property& p);

● 


● 

– 




● 
● 

– 
– 
– 
– 

● 
● 
● 
● 





● 
● 

– 
– 
– 

● 

● 
– 
– 





class Land : public Property {

   ...

};

● Land Property

● Land 

● Property





Property

Land

House











● estate
– Property

Land

– Property
Land

● 
● 

– Land

– Property




● 
● 

– 
– 

– toString

● 


– Property::toString()

● 





● 




